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Area de Formacéo

Tecnologias dainformagdo e comunicagdo aplicadas a didaticas especificas ou a gestdo escolar

Modalidade

Curso de Formagao

Regime de Frequéncia

e-learning

Duracao

25 horas (15 h sincronas e 10 h assincronas)

Destinatarios

Educadores de Infancia, Professores do Ensino Basico, do Ensino Secundario e de Educacgdo Especial.

Relevancia

Para os efeitos previstos no n2 1 do artigo 82 do Regime Juridico da Formagdo Continua de Professores, a presente agao
releva para efeitos de progressao na carreira docente de Educadores de Infancia e Professores dos Ensinos Basico e
Secundario;

Para efeitos da aplicagdo do artigo 92 do Regime Juridico de Formagdo Continua de Professores (dimensdo cientifica e
pedagdgica), a presente agdo nao releva para efeitos de progressdo na carreira.

Formador
Andreia Patricia Neves Veloso (Reg. Acr.CCPFC/RFO-30464/11)

Enquadramento

E essencial que os docentes desenvolvam um conjunto de competéncias digitais, de modo a tirar partido do potencial
das tecnologias digitais. Esta acdo pretende demonstrar de forma pratica como as ferramentas digitais podem ser
utilizadas de forma criativa nas aulas com alunos de todas as idades. Pretende-se desenvolver as competéncias digitais
dos docentes do sistema educativo e a sua capacidade para implementar estratégias e praticas criativas inovadoras de
ensino e de aprendizagem. Ambiciona-se criar condigdes favordveis a praticas educativas que se revelem promotoras
do desenvolvimento de competéncias digitais dos alunos.



Esta agdo de formagdo pretende desenvolver com os docentes um conjunto de conhecimentos e estratégias que lhes
permita desenvolver estratégias de implementa¢do de ferramentas digitais de forma criativa na sala de aula,
recorrendo a realidade aumentada e a inteligéncia artificial.
Sdo objetivos especificos:
e Capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes modalidades de
ensino;
» Capacitar os docentes para a implementagao de atividades que promovam a aprendizagem e utilizagdo de
ferramentas digitais com recurso a realidade aumentada e inteligéncia artificial;
e Estimularacriatividade dos alunos através da arte;
e Estimularareflexdo, partilha e utilizagdo critica das tecnologias em contexto educativo.

Os conteldos da agdo surgem, em sentido articulado e incremental:
e ArtSteps-exposi¢oes virtuais;
e Merge Cube e CoSpaces - espagosa 3D;
e Spectacular Quiver - ver os nossos desenhos em 3D;
e Paint Draw AR - desenhar no espago com realidade aumentada;
e Autodraw-desenhar com inteligéncia artificial;
» ArtColoring Book- Recolorir obras de Arte;
* Nvidea Gaugan- Paisagens realistas criadas com Inteligéncia Artificial;
e Aplicagées Google Art&Culture e Google AR;
e SculpGL—modelagem em 3D;
» Robodtica criativa com o Robot Vex.

A avaliagdo dos formandos sera expressa numa escala de 1 a 10, nos termos do Despacho 4595/2015, e resultara da
ponderagao dos seguintesitens:
¢ Realizagao de trabalhos individuais sobre ferramentas digitais aplicaveis em contexto de sala de aula;
¢ Realizagdo de um trabalho de grupo, a apresentar oralmente por todos os elementos, igualmente centrado
na aplicacdo de ferramentas digitais em sala de aula;
e 0 empenho e participagdo ativa no processo de formacgao, tendo em conta a pertinéncia, a qualidade e o
rigor das intervencgoes;
Areflexao critica sobre aimportancia da formagdo no desenvolvimento pessoal e profissional do docente.
As mengodes correspondentes a avaliagao serao:
e Excelente —de 9 a 10 valores
¢  Muito Bom —de 8 a 8,9 valores
e Bom-de6,5a7,9 valores
e Regular—de5 a 6,4 valores
e Insuficiente —de 1 a 4,9 valores
A avaliagdao dos formandos esta condicionada a assiduidade minima de dois tergos das sessoes.
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21/06/2025 16h30 - 20h00 Sincrona | 3h30

De 22/06/2025 a 28/06/2025 Assincrona | 3h00

2 28/06/2025 16h30 - 20h00 Sincrona | 3h30
De 29/06/2025 a 05/07/2025 Assincrona | 3h00

3 05/07/2025 16h30 - 20h00 Sincrona | 4h00
De 06/07/2025 a 12/07/2025 Assincrona | 4h00

4 12/07/2025 16h30 - 20h00 Sincrona | 4h00



